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1° CICLO DE PRIMARIA ESCOLA GAVINA

IDEA CREATIVA

El objetivo del proyecto es motivar a los
alumnos en el aprendizaje de la lectura y la
escritura. Para ello, la participacion en el
Premi Sambori de Literatura en Valenciq, es
una gran propuesta significativa y
funcional. Al mismo tiempo un objetivo
prioritario es poner en valor nuestra lengua.

Para participar en el Premi Sambori, nos
basamos en el proyecto general que en este
curso se llevaba a término en la escuelq, el
MOVIMIENTO, centrandonos en las
maquinas. La propuesta se realiza en
trabajo cooperativo en parejas internivel
de 1r y 2n de primaria.

Inicialmente lanzamos al grupo la siguiente
pregunta:

Qué passaria si al poble de Picanya, una nit,
mentre que tothom dorm, les maquines
deixaren de funcionar?

Con esta pregunta como premisa se inicia
el trabajo creativo de las ninas y ninos. A
partir de esta situacion imaginaria
empiezan a buscar soluciones a situaciones
cuotidianas y a crear las maquinas mas
originales que se puedan imaginar.
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RESULTADO FINAL

El resultado han sido 25 maquinas elaboradas,
todas ellas, a partir de materiales reutilizados y
que han servido para facilitar la vida de las
personas, en los hechos mas inesperados que
nos podamos imaginar, como por ejemplo, la
maquina Solsoletplimplom, que sirve para
cambiar el tiempo como mejor nos convenga.
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